
Аннотация 
учебной дисциплины Б 1.В.ДВ.05.01 Компьютерная графика 

шифр, наименование дисциплины 

направления подготовки бакалавров 35.03.10 Ландшафтная архитектура 
шифр направление подготовки 

Цель освоения дисциплины является освоение методов и навыков, обработки хранения и передачи 

графической информации с помощью персонального компьютера. Использование компьютерной 

графики для интеграции в другие дисциплины. 

Задачи: раскрыть основные понятия компьютерной графики; дать обзор основных программных 

средств; рассмотреть графические программные средства, применяемые в ландшафтной архитектуре.  

Основные блоки и темы дисциплины (дидактические единицы): 

Информационная гигиена. Виды компьютерной графики. Введение в Photoshop. Рабочая среда 

Photoshop. Виды изображений и импорт. Основы работы с цветом. Коррекция цвета и тона. 

Ретуширование и трансформирование. Выбор и маскировка. 

Учебная дисциплина Б 1.В.ДВ.05.01 Компьютерная графика входит в перечень курсов дисциплин по 

выбору части ОПОП, формируемой участниками образовательных отношений. 

Перечень планируемых результатов обучения и воспитания по дисциплине, соотнесенных с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы. 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК): 

Способен решать типовые задачи профессиональной деятельности на основе знаний основных 

законов математических и естественнонаучных наук с применением информационно-

коммуникационных технологий (ОПК-1). 

Использует информационно-коммуникационные технологии при проектировании объектов 

ландшафтной архитектуры (ОПК-1.3). 

Способен реализовывать современные технологии и обосновывать их применение в 

профессиональной деятельности (ОПК-4). 

 Способен проектировать объекты лесной инфраструктуры с помощью современного 

моделирования (ОПК-4.2) 

Обязательные профессиональные компетенции выпускников, утвержденные 

образовательной организацией и индикаторы их достижения (ПКУВ) 

Способен выполнять предпроектные и изыскательские работы, разрабатывать проекты отдельных 

элементов в проектах новых, реконструируемых и реставрируемых объектов ландшафтной 

архитектуры (ПКУВ-1); 

Способен разрабатывать отдельные элементы и фрагменты проекта объектов ландшафтной 

архитектуры в составе общей проектной документации, и выполнять их графическое оформление 

(ПКУВ-1.3); 

Способен выполнять оформление сметной документации (ПКУВ-1.4); 

Способен выполнять комплекс работ по разработке проектной документации, строительству и 

содержанию объектов ландшафтной архитектуры, их реконструкции и реставрации (ПКУВ-2); 

Способен выполнять подготовку предпроектных данных для оказания экспертно-

консультационных услуг по вопросам ландшафтно-архитектурного проектирования и реализации 

объекта ландшафтного строительства (ПКУВ-2.1); 

-  Уметь обеспечить разработку концептуального проекта ландшафтной организации 

территории (ПКУВ-2.2); 

- Уметь проводить предпроектные исследования и подготовку данных для разработки раздела 

проектной документации на объекты ландшафтной архитектуры (ПКУВ–2.3); 

 Уметь обеспечивать разработку разделов проектной (и рабочей) документации на объекты 

ландшафтной архитектуры (ПКУВ-2.4); 

 проведение мероприятий авторского надзора по разделу проектной документации на объекты 

ландшафтной архитектуры и мероприятий по устранению дефектов в период эксплуатации 

объекта (ПКУВ-2.5 ). 
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В результате освоения дисциплины студент должен: знать: основные принципы, законы, уровни 

организации живых систем, многообразие и систематику живых организмов; основные методы, способы 

и средства получения, хранения, переработки информации; методы и принципы работы с компьютером 

как средством управления информацией; основные программные комплексы проектирования, 

компьютерного моделирования, создания чертежей и моделей при реализации объектов ландшафтной 

архитектуры и садово-паркового строительства; основные способы, методы и творческие приемы 

визуализации и реализации ландшафтно-архитектурного замысла, включая графические, макетные, 

компьютерные и видеомоделирование, вербальные; основные средства автоматизации деятельности, 

компьютерные графические редакторы растровых и векторных изображений, и методологии 

проектирования объектов ландшафтной архитектуры; способы выражения ландшафтно-архитектурного 

замысла, включая графические, макетные, компьютерного моделирования, вербальные, видео; основные 

средства автоматизации ландшафтно-архитектурного проектирования и компьютерного моделирования; 

основные способы творческого выражения ландшафтно-архитектурного замысла, (и ландшафтно-

проектного решения) включая графические, макетные, компьютерного моделирования, вербальные, 

видео; основные средства и методы ручного и автоматизированного ландшафтно- архитектурного 

проектирования, программные ресурсы компьютерного моделирования и разработки рабочих чертежей; 

компьютерные программы для составления и оформления планово-картографических материалов; 

(ОПК-1, ОПК-1.3, ОПК-4, ОПК-4.2, ПКУВ-1, ПКУВ-1.3, ПКУВ-1.4, ПКУВ-2, ПКУВ-2.1, ПКУВ-2.2, 

ПКУВ-2.4, ПКУВ-4, ПКУВ-2.5);  

уметь: применять различные методы изучения биологических объектов, базовые биологические 

знания для биотехнологических исследований; аналитически осмысливать основные методы, способы и 

средства получения, хранения, переработки информации; научно обосновывать и применять на практике 

навыки работы с компьютером как средством управления информацией и решения профессиональных 

задач; использовать средства автоматизации ландшафтного проектирования и компьютерного 

моделирования для графического оформления и представления результатов работ; использовать 

современные средства автоматизации деятельности, компьютерного моделирования и информационно-

коммуникационные технологии в области ландшафтной архитектуры с целью: а) анализа природных, 

геологических, социальных, историко-культурных, архитектурных и градостроительных условиях 

района объекта ландшафтной архитектуры; б) автоматизации деятельности в области земельного 

кадастра для обработки и анализа данных о земельноправовых аспектах и данных об объектах 

недвижимости на территории объекта ландшафтной архитектуры; в) для графического оформления и 

представления результатов предпроектных и проектных работ, включая чертежи, перспективные 

изображения, планы, разрезы, узлы, детали, экспликация; выбирать и применять оптимальные формы и 

методы изображения моделирования объекта ландшафтной архитектуры; применять профессиональные 

компьютерные программные средства для оформления результатов работы по сбору, обработке и 

анализу данных; выбирать и применять оптимальные формы и методы изображения для моделирования 

пространства объектов ландшафтного строительства; использовать средства автоматизации 

ландшафтного проектирования и компьютерного моделирования для оформления отчетов по 

предпроектным изысканиям; использовать средства ручного и автоматизированного ландшафтно-

архитектурного проектирования и компьютерного моделирования для оформления проектной 

документации и презентационных материалов по проекту; (ОПК-1, ОПК-1.3, ОПК-4, ОПК-4.2, ПКУВ-1, 

ПКУВ-1.3, ПКУВ-1.4, ПКУВ-2, ПКУВ-2.1, ПКУВ-2.2, ПКУВ-2.4, ПКУВ-4, ПКУВ-2.5);  

владеть: навыками эффективной реализации способности осмысливать основные методы, 

способы и средства получения, хранения, переработки информации; навыками работы с компьютером 

как средством управления информацией; получением и анализом текстовых, цифровых графических 

материалов, составляющих исходные данные, необходимые для 



 

разработки проектных решений для конкретного объекта ландшафтной архитектуры;  

оформлением информации в виде схем, диаграмм, таблиц и чертежей для оценки потенциала 

развития территории объекта ландшафтной архитектуры; навыками работы с компьютерными 

методами оформления презентаций и сопровождение раздела проектной документации на  

объекты ландшафтной архитектуры на этапах согласований; (ОПК-1, ОПК-1.3, ОПК-4, ОПК-4.2, 

ПКУВ-1, ПКУВ-1.3, ПКУВ-1.4, ПКУВ-2, ПКУВ-2.1, ПКУВ-2.2, ПКУВ-2.4, ПКУВ-4, ПКУВ-2.5). 

Дисциплина «Компьютерная графика» изучается посредством лекций, лабораторных занятий и  

самостоятельной работы бакалавров. 

Общая трудоёмкость дисциплины составляет 108 часов, 3 зачётных единицы. 

Вид промежуточной аттестации: зачёт 
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