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ВВЕДЕНИЕ 

 

Самостоятельная работа обучающихся всех форм и видов обучения 

является одним из обязательных видов образовательной деятельности, 

обеспечивающей реализацию требований Федеральных государственных 

стандартов высшего профессионального образования (ФГОС), созданных на 

основе Федерального закона от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании 

в Российской Федерации». 

Согласно требованиям нормативных документов самостоятельная работа 

обучающихся является обязательным компонентом образовательного процесса, 

так как она обеспечивает закрепление получаемых на лекционных занятиях 

знаний путем приобретения навыков осмысления и расширения их содержания, 

навыков решения актуальных проблем формирования общекультурных и 

профессиональных компетенций, научно-исследовательской деятельности, 

подготовки к семинарам, лабораторным работам, сдаче зачетов и экзаменов. 

Самостоятельная работа обучающихся представляет собой совокупность 

аудиторных и внеаудиторных занятий и работ, обеспечивающих успешное 

освоение образовательной программы высшего профессионального образования в 

соответствии с требованиями ФГОС по дисциплине «Прикладное 

программирование». 

Самостоятельная работа решает следующие задачи:  

 закрепление и расширение знаний, умений, полученных обучающимися 

во время аудиторных и внеаудиторных занятий, превращение их в стереотипы 

умственной и физической деятельности;  

приобретение дополнительных знаний и навыков по дисциплине  «Прикладное 

программирование»;  

 формирование и развитие знаний и навыков, связанных с научно-

исследовательской деятельностью; 

 развитие ориентации и установки на качественное освоение изучаемой 

дисциплины;  

 развитие навыков самоорганизации;  

 формирование самостоятельности мышления, способности к 

саморазвитию, самосовершенствованию и самореализации;  

 выработка навыков эффективной самостоятельной профессиональной 

теоретической, практической и учебно-исследовательской деятельности. 

В результате освоения дисциплины студент должен обладать: 

 способностью к самоорганизации и самообразованию; 

 способностью применять систему фундаментальных знаний 
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(математических, естественнонаучных, инженерных и экономических) для 

идентификации, формулирования и решения технических и технологических 

проблем в области технологии, организации, планирования и управления 

технической и коммерческой эксплуатацией транспортных систем. 

В результате освоения дисциплин, обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты образования: 

знать: общие принципы построения и использования языков 

программирования, их классификацию; современные интегрированные среды 

разработки программ; процесс создания программ; стандарты языков 

программирования, общую характеристику языков ассемблера: назначение, 

принципы построения и использования. 

уметь: формализовать поставленную задачу; применять полученные знания 

к различным предметным областям; составлять и оформлять программы на 

языках программирования; тестировать и отлаживать программы; 

владеть:  навыками моделирования и программной реализации для 

решения прикладных инженерно-технических и технико-экономических задач 
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1 Общие рекомендации по организации самостоятельной работы 

Изучение дисциплины следует начинать с проработки рабочей программы, 

методических указаний и разработок, указанных в программе, особое внимание 

уделяется целям, задачам, структуре и содержанию курса. 

Рекомендуется: 

 изучение материала, вынесенного на самостоятельную проработку; 

 работа с лекционным материалом, предусматривающая проработку 

конспекта лекций и учебной литературы; 

 поиск (подбор) и обзор литературы и электронных источников 

информации по курсу, написание реферата по выбранной теме; 

 подготовка к практическим занятиям; 

 подготовка к лабораторным работам; 

 подготовка к зачету (экзамену). 

Самостоятельная работа обеспечит подготовку обучающегося к текущим 

аудиторным занятиям и контрольным мероприятиям. Результаты этой подготовки 

проявляются в активности обучающегося на занятиях и в качестве выполненных 

контрольных и лабораторных работ. 

Для овладения знаниями рекомендуется: чтение текста (учебника, 

первоисточника, дополнительной литературы); составление плана текста; 

графическое изображение структуры текста; конспектирование текста; работа со 

словарями и справочниками; работа с нормативными документами; 

использование компьютерной техники, Интернет. 

Для закрепления и систематизации знаний рекомендуется: работа с 

конспектом лекции (обработка текста); повторная работа над учебным 

материалом (учебника, первоисточника, дополнительной литературы); 

составление плана и тезисов ответа; составление таблиц для систематизации 

учебного материала; изучение нормативных материалов; ответы на контрольные 

вопросы; составление библиографии. 

Для формирования умений рекомендуется: 

 решение задач и упражнений по образцу; 

 решение вариантных задач и упражнений; 

 решение ситуационных производственных (профессиональных) задач; 

 подготовка к лабораторным работам; 

 проектирование и моделирование разных видов и компонентов 

профессиональной деятельности. 

Самостоятельная работа в реализуется: 

1) непосредственно в процессе аудиторных занятий – на лекциях и 

практических занятиях – путем проведения экспресс-опросов по конкретным 
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темам, тестового контроля знаний; 

2) в контакте с преподавателем вне рамок расписания – на консультациях по 

учебным вопросам, при выполнении индивидуальных заданий; 

3) в библиотеке, дома, в общежитии. 

Виды внеаудиторной самостоятельной работы студентов разнообразны: 

подготовка и написание рефератов, докладов; подбор и изучение литературных 

источников; подготовка к участию в научно-теоретических конференциях. 

Существуют следующие виды контроля: текущий, т.е. регулярное отслеживание 

уровня усвоения материала на лекциях, семинарских занятиях; самоконтроль, 

осуществляемый студентом в процессе изучения дисциплины при подготовке к 

контрольным работам; итоговый по дисциплине в виде зачета (экзамена). 

 

2 Методические рекомендации по работе с конспектом лекций 

Просмотрите конспект сразу после занятий. Пометьте материал конспекта 

лекций, который вызывает затруднения для понимания. Попытайтесь найти 

ответы на затруднительные вопросы, используя предлагаемую литературу. Если 

самостоятельно не удалось разобраться в материале, сформулируйте вопросы и 

обратитесь на текущей консультации или на ближайшей лекции за помощью к 

преподавателю. 

Каждую неделю рекомендуется отводить время для повторения 

пройденного материала, проверяя свои знания, умения и навыки по контрольным 

вопросам. 

Ниже в таблице представлены содержание разделов дисциплины. 

 

Таблица 1 – Содержание разделов дисциплины «Прикладное 

программирование» 

Наименование темы 

дисциплины 
Содержание дисциплины 

Раздел 1 . Основные понятия алгоритмизации 

Основные принципы 

алгоритмизации и 

программирования 

Основные понятия алгоритмизации. Понятие алгоритма. 

Свойства алгоритма. Схема решения задач на ЭВМ. 

Формы записи алгоритмов. Общие принципы 

построения алгоритмов. Основные алгоритмические 

конструкции: линейные, разветвляющиеся, циклические. 

Логические основы алгоритмизации. Основные базовые 

и структурированные типы данных, их характеристика. 

Языки и методы 

программирования 

Поколения языков программирования. Языки 

программирования. Эволюция языков программирова-

ния. Классификация языков программирования. Понятие 
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системы программирования. Исходный, объектный и за-

грузочный модули. Интегрированная среда программи-

рования. Методы программирования: структурный, мо-

дульный, объектно-ориентированный. Достоинства и 

недостатки методов программирования. Общие 

принципы разработки программного обеспечения. 

Жизненный цикл программного обеспечения. Типы 

приложений. Консольные приложения. 

Раздел 2. Программирование на алгоритмическом языке Паскаль 

Основные элементы 

языка 

Turbo Pascal. Основные элементы языка. Структурная 

схема программы на алгоритмическом языке. Лексика 

языка. Переменные и константы. Типы данных. Вы-

ражения и операции. 

Операторы языка 

Паскаль 

Turbo Pascal. Стандартные функции. Структура про-

граммы. Операторы языка. Синтаксис операторов. Со-

ставной оператор. Вложенные условные операторы. 

Циклические конструкции. 

Структурированные 

типы данных 

Turbo Pascal. Массивы как структурированный тип дан-

ных. Объявление массива. Ввод и вывод одномерных и 

двумерных массивов. Обработка массивов. Стандартные 

функции для массива целых и вещественных чисел. 

Объявление строковых типов данных. Поиск, удаление, 

замена и добавление символов в строке. Операции со 

строками. Стандартные функции и процедуры работы со 

строками. 

Процедуры и функции Понятие подпрограммы. Процедуры и функции, их 

сущность, назначение и различие. Объявление процедур.  

Объявление функций. Процедурные типы. Процедурные 

переменные. 

Работа с файлами Общая схема  работы с файлами.  Текстовые файлы. 

Раздел 3. Программирование в объектно-ориентированной среде 

Основные принципы 

объектно-

ориентированного 

программирования 

История развития ООП. Базовые понятия: объект, его 

свойства и методы, класс, интерфейс. Основные прин-

ципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм.  

Событийно-управляемая модель программирования. 

Компонентно-ориентированный подход. Классы объ-

ектов. Компоненты и их свойства. 

Интегрированная среда 

разработчика Delphi 

Требования к аппаратным и программным средствам ин-

тегрированной среды разработчика. Интерфейс среды 

разработчика: характеристика, основные окна, ин-

струменты, объекты. Окно кода проекта. Форма и раз-

мещение на ней управляющих элементов. 

Панель компонентов и их свойства. Состав и характе-

ристика проекта. Выполнение проекта. Настройка среды 
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и параметров проекта. Компиляция и выполнение 

проекта. Этапы разработки объектно-ориентированного 

приложения.  Создание интерфейса пользователя. 

Разработка оконного 

приложения 

Функциональная схема работы приложения. Создание 

простейшего приложения. Средства управления пара-

метрами проекта и среды разработки. 

 

3 Методические рекомендации по подготовке к лабораторным 

занятиям 

Студент допускается к выполнению лабораторной работы при наличии 

подготовленного лабораторного журнала, включающего название лабораторной 

работы, цель, краткие теоретические сведения, практическую часть (название 

опытов, таблицы и пр.). 

Студент, не подготовившийся к выполнению лабораторной работы заранее, 

готовится к ней во время занятия и отрабатывает пропущенную работу во 

внеурочное время. В таком случае оценка в баллах при защите лабораторной 

работы снижается. 

Лабораторный практикум считается выполненным, если студент отработал 

и защитил все лабораторные работы. 
 

Таблица 2 – Наименование и содержание лабораторных занятий по 

дисциплине «Прикладное программирование» 

№ 

п/

п 

Наименование лабораторных 

занятий 
Содержание лабораторных занятий 

1.  Раздел 1 . Основные понятия 

алгоритмизации 

Тема 1. Основные принципы 

алгоритмизации и 

программирования. 

Тема 2. Языки и методы 

программирования 

Лабораторная работа № 1. Составление 

блок-схем линейных алгоритмов. 

Составление блок-схем разветвляющихся 

алгоритмов. Составление блок-схем 

циклических алгоритмов. Составление 

блок-схем алгоритмов массивов. 

Лабораторная работа № 2. Языки и 

методы программирования 
2.  Раздел 2. Программирование на 

алгоритмическом языке Паскаль 

Тема 3. Основные элементы языка. 

Тема 4. Операторы языка. 

Тема 5. Структурированные типы 

данных. 

Тема 6. Процедуры и функции.  

Лабораторная работа № 3. Основные 

элементы языка. 

Лабораторная работа № 4. Составление 

программ линейной структуры. 

Составление программ разветвляющейся 

структуры. Составление программ 

циклической структуры. 
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Тема 7. Работа с файлами Лабораторная работа № 5. Обработка 

одномерных и двумерных массивов. 

Работа со строковыми переменными. 

Лабораторная работа № 6. Организация 

и использование процедур и функций. 

Лабораторная работа № 7. Работа с 

файлами последовательного и 

произвольного доступа. 
3.  Раздел 3. Программирование в 

объектно-ориентированной среде 

Тема 8. Основные принципы 

объектно-ориентированного 

программирования. 

Тема 9. Интегрированная среда 

разработчика Delph i 

Тема 10. Разработка оконного 

приложения 

Лабораторная работа № 8. Основные 

принципы объектно-ориентированного 

программирования. 

Лабораторная работа № 9. Изучение 

интегрированной среды разработчика. 

Лабораторная работа № 10. Разработка 

проекта с одной формой в Delphi. 

Создание событийных процедур. Вызов 

событий. Работа с компонентами окна 

среды Delphi. Стандартные 

математические функции. Оператор 

условия. Создание базовых элементов 

интерфейса Windows-программы в среде 

Delphi. Разработка в Delphi  зачетного 

проекта. Защита проекта. 

 

 

4 Методические рекомендации по выполнению контрольных работ 
 

Контрольная работа выполняется по вариантам. На бланке указывается 

курс, группа, ФИО обучающегося. Вопросы строятся на основе тестовых заданий. 

В тестовых заданиях, выбирается правильный(ые) ответ(ы).  

Проверка контрольной работы позволяет выявить и исправить допущенные 

обучающимися ошибки, указать, какие вопросы дисциплины ими недостаточно 

усвоены и требуют доработки.   Обучающийся должен внимательно ознакомиться 

с письменными замечаниями преподавателя и приступить к их исправлению, для 

чего еще раз повторить соответствующий материал. 

Тестовые задания: 

Тема 1. Основные принципы алгоритмизации и программирования 

1.Этап проектирования задачи на ЭВМ, на котором анализируется условие 

задачи, определяются исходные данные и результаты, устанавливается 

зависимость между величинами, рассматриваемыми в задаче, называется …  

a) постановка задачи  

b) построение математической модели  
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c) разработка алгоритма  

d) программирование  

e) тестирование и отладка 

2. Этап проектирования задачи на ЭВМ, на котором происходит запуск 

тестовой программы с использованием контрольных примеров, называется …  

a) постановка задачи  

b) построение математической модели  

c) разработка алгоритма  

d) программирование  

e) тестирование и отладка 

3. Этап проектирования задачи на ЭВМ, на котором происходит 

формулировка условия задачи, называется … 

a) постановка задачи  

b) построение математической модели  

c) разработка алгоритма  

d) программирование  

e) тестирование и отладка 

4. Этап проектирования задачи на ЭВМ, на котором программа 

записывается на компьютерном языке и вводится в ЭВМ, называется …  

a) постановка задачи  

b) построение математической модели  

c) разработка алгоритма  

d) программирование  

e) тестирование и отладка 

5. Этап проектирования задачи на ЭВМ, на котором происходит 

проектирование и выбор существующего или разработка нового метода решения, 

называется … 

a) постановка задачи  

b) построение математической модели  

c) разработка алгоритма  

d) программирование  

e) тестирование и отладка 

6. Этап проектирования задачи на ЭВМ, на котором создается 

математическая модель решения задачи, называется этапом …  

a) формализации  

b) алгоритмизации  

c) программирования  

d) тестирования  

e) отладки  
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f) решения  

7.Выбор метода решения задачи для ЭВМ происходит перед …  

a) разработкой алгоритма  

b) построением математической модели  

c) анализом результатов  

d) тестированием и отладкой  

e) программированием  

8.Этап, являющийся заключительным при решении задач на ЭВМ, – …  

a) построение математической модели  

b) анализ результатов  

c) тестирование и отладка  

d) программирование  

e) разработка алгоритма  

9.На этапе тестирования и отладки при проектировании задачи на ЭВМ 

происходит …   

a) получение результата  

b) обнаружение ошибок  

c) запись алгоритма на языке программирования  

d) формализация задачи  

e) составление алгоритма решения задачи  

10.Ошибки, при решении задачи на ЭВМ, которые не обнаруживаются 

транслятором, – …   

a) логические  

b) синтаксические  

c) динамические  

d) логические и синтаксические 

11.Алгоритмом можно назвать  

a) рецепт приготовления пирога  

b) расписание занятий  

c) список покупок в магазине  

d) технический паспорт компьютера  

e) правила перевода из одной системы счисления в другую  

f) правила техники безопасности  

g) инструкцию по настройке телевизора  

12.Алгоритмом является следующее описание  

a) Направо-налево равняйся! На первый-второй рассчитайся!  

b) Пойди туда, не знаю куда. Принеси то, не знаю что.  

c) Возьми, что нужно. Сделай как следует. Получишь то, что желаешь.  

d) Сделай шаг вперед. Сделай шаг назад. Начни сначала.  
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e) 0010101101 101001.  

13.Заранее заданное понятное и точное предписание исполнителю 

совершить определѐнную  последовательность действий для получения решения 

задачи за конечное число шагов называется … (алгоритм)  

14.Алгоритм – это …  

a) некоторые истинные высказывания, которые должны быть направлены на 

достижение поставленной цели  

b) отражение предметного мира с помощью знаков и сигналов, 

предназначенное для конкретного исполнителя  

c) понятное и точное предписание исполнителю совершить 

определѐнную последовательность действий  

d) представление кода программы на языке программирования  

e) система инструкций для исполнителя  

15.Исполнитель алгоритма – это …  

a) человек или компьютер, умеющий выполнять определѐнный набор 

действий  

b) понятное и точное предписание необходимых действий  

c) определѐнные условия выполнения действий  

d) элемент, связывающий этапы выполнения алгоритма  

16.Алгоритм, записанный на «понятном» компьютеру языке 

программирования, называется …  

a) исполнителем алгоритмов  

b) программой  

c) блок-схема  

d) текстовкой  

e) протоколом алгоритма  

17.Верные утверждения: …  

a) алгоритм – это совокупность всех команд, которые могут быть 

выполнены исполнителем 

b) исполнителем алгоритма может быть только компьютер  

c) алгоритм может быть записан как в виде блок-схем, так и на языке 

программирования  

d) исполнителем алгоритма, представленного в виде блок-схемы, является 

компьютер 

e) исполнителем алгоритма, который записан на языке программирования, 

является человек 

f) программа – это алгоритм, записанный на определѐнном языке 

программирования 

18.Графическое задание алгоритма (блок-схемы) – это …  
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a) способ представления алгоритма с помощью геометрических фигур  

b) представление алгоритма в форме таблиц и расчѐтных формул  

c) система обозначения правил для единообразной и точной записи 

алгоритмов их исполнения 

d) схематичное изображение в произвольной форме 

e) формализованная задача 

20. Изображѐнный блок обозначает …  

 

 

 

a) ввод данных  

b) вывод данных  

c) обработку данных  

d) начало алгоритма  

e) окончание алгоритма  

f) вызов подпрограммы  

g) циклическую конструкцию 
 

5 Методические рекомендации по подготовке к зачету (экзамену) 

 

Студенты сдают зачеты (экзамены) в конце теоретического обучения. К 

зачету (экзамену) допускается студент, выполнивший в полном объеме задания, 

предусмотренные в рабочей программе. В случае пропуска каких-либо видов 

учебных занятий по уважительным или неуважительным причинам студент 

самостоятельно выполняет и сдает на проверку в письменном виде общие или 

индивидуальные задания, определяемые преподавателем. 

Зачет (экзамен) по теоретическому курсу проходит в устной или 

письменной форме (определяется преподавателем) на основе перечня вопросов, 

которые отражают содержание действующей рабочей программы учебной 

дисциплины. 

Студентам рекомендуется: готовиться к зачету (экзамену) в группе (два-три 

человека); внимательно прочитать вопросы к зачету (экзамену); составить план 

ответа на каждый вопрос, выделив ключевые моменты материала; изучив 

несколько вопросов, обсудить их с однокурсниками. 

Ответ должен быть аргументированным. 

Результаты сдачи зачетов оцениваются отметкой «зачтено» или «не 

зачтено». Результаты сдачи экзаменов оцениваются отметкой «отлично», 

«хорошо», «удовлетворительно» или «неудовлетворительно». 
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Примерный перечень вопросов к зачету по дисциплине  

«Прикладное программирование» 

1. Основные понятия алгоритмизации.  

2. Понятие алгоритма.  

3. Свойства алгоритма.  

4. Схема решения задач на ЭВМ.  

5. Формы записи алгоритмов.  

6. Общие принципы построения алгоритмов.  

7. Основные алгоритмические конструкции: линейные, разветвляющиеся, 

циклические. Логические основы алгоритмизации.  

8. Основные базовые и структурированные типы данных, их ха-

рактеристика. 

9. Поколения языков программирования.  

10. Языки программирования.  

11. Эволюция языков программирования.  

12. Классификация языков программирования.  

13. Понятие системы программирования.  

14. Исходный, объектный и загрузочный модули.  

15. Интегрированная среда программирования.  

16. Методы программирования: структурный, модульный, объектно-ориен-

тированный. Достоинства и недостатки методов программирования.  

17. Общие принципы разработки программного обеспечения.  

18. Жизненный цикл программного обеспечения.  

19. Типы приложений.  

20. Консольные приложения. 

21. Turbo Pascal. Основные элементы языка. Структурная схема программы 

на алгоритмическом языке. Лексика языка. Переменные и константы. Типы 

данных. Выражения и операции. 

22. Turbo Pascal. Стандартные функции. Структура программы. Операторы 

языка. Синтаксис операторов. Составной оператор. Вложенные условные 

операторы. Циклические конструкции. 

23. Turbo Pascal. Массивы как структурированный тип данных. Объявление 

массива. Ввод и вывод одномерных и двумерных массивов. Обработка массивов. 

Стандартные функции для массива целых и вещественных чисел. Объявление 

строковых типов данных. Поиск, удаление, замена и добавление символов в 

строке. Операции со строками. Стандартные функции и процедуры работы со 

строками. 

24. Понятие подпрограммы.  

25. Процедуры и функции, их сущность, назначение и различие.  
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26. Объявление процедур.  Объявление функций.  

27. Процедурные типы.  

28. Процедурные переменные. 

29. Общая схема  работы с файлами.   

30. Текстовые файлы. 

31. История развития объектно-ориентированного программирования.  

32. Базовые понятия: объект, его свойства и методы, класс, интерфейс. 

Основные принципы Объектно-ориентированное программирование: инкапсуля-

ция, наследование, полиморфизм.  

33. Событийно-управляемая модель программирования.  

34. Компонентно-ориентированный подход.  

35. Классы объектов.  

36. Компоненты и их свойства. 

37. Требования к аппаратным и программным средствам интегрированной 

среды разработчика.  

38. Интерфейс среды разработчика: характеристика, основные окна, ин-

струменты, объекты. Окно кода проекта.  

39. Форма и размещение на ней управляющих элементов. 

40. Панель компонентов и их свойства.  

41. Состав и характеристика проекта.  

42. Выполнение проекта.  

43. Настройка среды и параметров проекта.  

44. Компиляция и выполнение проекта.  

45. Этапы разработки объектно-ориентированного приложения.   

46. Создание интерфейса пользователя. 

47. Функциональная схема работы приложения. 

48. Создание простейшего приложения. 

49. Средства управления параметрами проекта и среды разработки 

 

6 Разделы и темы для самостоятельного изучения 

Содержание и объем самостоятельной работы обучающихся ОФО 

№ 

п/п 

Разделы и темы рабочей 

программы 

самостоятельного 

изучения 

Перечень домашних заданий и 

других вопросов для 

самостоятельного изучения 

Сроки 

выполнен

ия 

1.  Раздел 1 . Основные 

понятия алгоритмизации 

Тема 1. Основные 

Работа со справочной и 

дополнительной литературой. 

Подготовка презентации по теме 

1 неделя 
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принципы алгоритмизации 

и программирования 

«Достоинства и недостатки методов 

программирования». 

2.  Раздел 1 . Основные 

понятия алгоритмизации 

Темам 2. Языки и методы 

программирования 

Подготовка презентации по теме 

«Языки программирования. 

Эволюция языков 

программирования». 

2 неделя 

3.  Раздел 2. 

Программирование на 

алгоритмическом языке 

Паскаль 

Тема 3. Основные элементы 

языка  

Составление опорного конспекта по 

темам: «Типы данных», «Основные 

базовые и структурированные  типы 

данных, их характеристика». 
3 неделя 

4.  Раздел 2. 

Программирование на 

алгоритмическом языке 

Паскаль 

Тема 4. Операторы языка 

Паскаль 

Составление программ линейной, 

разветвляющейся и циклической 

структуры. 
5 неделя 

5.  Раздел 2. 

Программирование на 

алгоритмическом языке 

Паскаль 

Тема 5. Структурированные 

типы данных 

Составление опорного конспекта по 

темам: «Понятие массива», 

«Одномерные и двумерные массивы». 
7 неделя 

6.  Раздел 2. 

Программирование на 

алгоритмическом языке 

Паскаль 

Тема 6. Процедуры и 

функции 

Составление опорного конспекта по 

теме «Строковые процедуры и 

функции». 
9 неделя 

7.  Раздел 2. 

Программирование на 

алгоритмическом языке 

Паскаль 

Тема 7. Работа с файлами 

Составление опорного конспекта по 

темам:  «Типизированные файлы», 

«Нетепизированные файлы».  11 неделя 

8.  Раздел 3. 

Программирование в 

объектно-

ориентированной среде 

Тема 8. Основные 

принципы объектно-

ориентированного 

программирования 

Доклад по теме: «История объектно-

ориентированного 

программирования». 

 13 неделя 

9.  Раздел 3. Доклад по теме: «Интегрированная  15 неделя 
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Программирование в 

объектно-

ориентированной среде 

Тема 9. Интегрированная 

среда разработчика Delphi 

среда разработчика Delphi». 

Составление опорного конспекта по 

темам: «Требования к аппаратным и 

программным средствам 

интегрированной среды 

разработчика», «Отладка 

приложения». 

10.  Раздел 3. 

Программирование в 

объектно-

ориентированной среде 

Тема 10. Разработка 

оконного приложения 

Составление опорного конспекта по 

теме: Событийно-управляемая модель 

программирования. 

Создание проектов по 

индивидуальному заданию. 

 17 неделя 

 

 Содержание и объем самостоятельной работы обучающихся ЗФО 

№ 

п/п 

Разделы и темы рабочей 

программы 

самостоятельного 

изучения 

Перечень домашних заданий и 

других вопросов для 

самостоятельного изучения 

Сроки 

выполнен

ия 

1.  
Раздел 1 . Основные 

понятия алгоритмизации 

Тема 1. Основные 

принципы алгоритмизации 

и программирования 

Составление плана-конспекта 

Проработка учебного материала по 

учебной и научной литературе. 

Самостоятельное изучение 

дополнительных разделов 

дисциплины, работа в библиотеке 

1 неделя 

2.  

Раздел 1 . Основные 

понятия алгоритмизации 

Темам 2. Языки и методы 

программирования 

Составление плана-конспекта 

Проработка учебного материала по 

учебной и научной литературе. 

Самостоятельное изучение 

дополнительных разделов 

дисциплины, работа в библиотеке 

2 неделя 

3.  Раздел 2. 

Программирование на 

алгоритмическом языке 

Паскаль 

Тема 3. Основные элементы 

языка  

Составление плана-конспекта 

Проработка учебного материала по 

учебной и научной литературе. 

Самостоятельное изучение 

дополнительных разделов 

дисциплины, работа в библиотеке 

3 неделя 

4.  Раздел 2. 

Программирование на 

алгоритмическом языке 

Паскаль 

Тема 4. Операторы языка 

Составление плана-конспекта 

Проработка учебного материала по 

учебной и научной литературе. 

Самостоятельное изучение 

дополнительных разделов 

5 неделя 
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Паскаль дисциплины, работа в библиотеке 

5.  Раздел 2. 

Программирование на 

алгоритмическом языке 

Паскаль 

Тема 5. Структурированные 

типы данных 

Составление плана-конспекта 

Проработка учебного материала по 

учебной и научной литературе. 

Самостоятельное изучение 

дополнительных разделов 

дисциплины, работа в библиотеке 

7 неделя 

6.  Раздел 2. 

Программирование на 

алгоритмическом языке 

Паскаль 

Тема 6. Процедуры и 

функции 

Составление плана-конспекта 

Проработка учебного материала по 

учебной и научной литературе. 

Самостоятельное изучение 

дополнительных разделов 

дисциплины, работа в библиотеке 

9 неделя 

7.  
Раздел 2. 

Программирование на 

алгоритмическом языке 

Паскаль 

Тема 7. Работа с файлами 

Составление плана-конспекта 

Проработка учебного материала по 

учебной и научной литературе. 

Самостоятельное изучение 

дополнительных разделов 

дисциплины, работа в библиотеке 

 11 неделя 

8.  Раздел 3. 

Программирование в 

объектно-

ориентированной среде 

Тема 8. Основные 

принципы объектно-

ориентированного 

программирования 

Составление плана-конспекта 

Проработка учебного материала по 

учебной и научной литературе. 

Самостоятельное изучение 

дополнительных разделов 

дисциплины, работа в библиотеке 

 13 неделя 

9.  Раздел 3. 

Программирование в 

объектно-

ориентированной среде 

Тема 9. Интегрированная 

среда разработчика Delphi 

Составление плана-конспекта 

Проработка учебного материала по 

учебной и научной литературе. 

Самостоятельное изучение 

дополнительных разделов 

дисциплины, работа в библиотеке 

 15 неделя 

10.  Раздел 3. 

Программирование в 

объектно-

ориентированной среде 

Тема 10. Разработка 

оконного приложения 

Составление плана-конспекта 

Проработка учебного материала по 

учебной и научной литературе. 

Самостоятельное изучение 

дополнительных разделов 

дисциплины, работа в библиотеке 

 17 неделя 
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